
Decisão competitiva: Jorge “tripsy” Pereira 

 

TL;DR:  

Jorge “tripsy” Pereira, jogador da Panthers Esports durante o Split 2 do Challengers Portugal: 

Tempest x Worten Game Ring, apresentou uma conduta imprópria para um jogador profissional 

de VALORANT em jogos externos à competição. Em mais do que uma ocasião, o jogador 

dirigiu-se de forma odiosa a outros jogadores de VALORANT durante ou após partidas no 

Modo Competitivo. Devido à gravidade da sua infração, será atribuída uma suspensão de dois 

jogos oficiais ao jogador Jorge “tripsy” Pereira. 

 

CONTEXTO 

Todos os jogadores ou treinadores que participam em ligas sancionadas pela Riot devem 

reger-se pelo regulamento do Challengers EMEA, que proíbe o uso de qualquer linguagem 

ofensiva, insultuosa, caluniosa, difamatória, ameaçadora, obscena ou discriminatória seja em 

competição, no VALORANT, em redes sociais ou em qualquer transmissão de VALORANT. 

As provas apresentadas e analisadas pela organização demonstram que o jogador “tripsy” 

apresentou, de forma reincidente, uma conduta imprópria, insultuosa, ofensiva e obscena para 

com outros jogadores em jogos públicos, no modo competitivo do VALORANT, algo que vai 

diretamente contra o regulamento da competição em que o jogador está inserido. 

 

DECISÃO  

Jorge “tripsy” Pereira quebrou a regra 17.2.1.7 do livro de regras do Challengers EMEA e 

receberá uma suspensão de 2 jogos, que será cumprida na primeira competição oficial, nos 

próximos jogos em que participar, ou até ao expirar da suspensão, no final de 2023. 

 

REGRAS RELEVANTES 

Challengers EMEA Rulebook: 

● Regra 17.2.1.7: Discurso Obsceno ou de Ódio 

○ Um Membro de Equipa não pode, durante um Evento ao Vivo, Evento Online, 

Evento Media ou em qualquer comunicação que diga respeito a uma Competição 

Oficial ou a VALORANT, usar qualquer tipo de linguagem ofensiva, insultuosa, 

injuriosa, difamatória, obscena, discriminatória, ameaçadora, grosseira ou vulgar. 

Um Membro de Equipa não pode publicar, transmitir ou disseminar qualquer tipo 

de comunicação proibida. Um Membro de Equipa não pode usar este tipo de 

linguagem em redes sociais, durante qualquer evento público ou em qualquer 
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transmissão de VALORANT. Esta regra aplica-se ao discurso em inglês e a todas 

as outras línguas. Adicionalmente, Membros de Equipa não podem encorajar 

membros do público a participar em atividades que estejam proibidas por esta 

regra. 

 


